
Artiste

Date

Certificat

Asset code

Version

Publié le

AQC0217

Nanopublication — Médium Numérique et Processus
par Arnaud Quercy [1] · Les Deux Cités - partie II · 2021

Affirmation 4: Médium Numérique et Processus

J'ai créé cette œuvre dans Blender [5], utilisant la modélisa‐

tion  3D  numérique  pour  construire  le  vocabulaire  géomé‐

trique qui traduit les concepts philosophiques d'Augustin en

espace visuel.

CONTEXTE

Blender, une suite de création 3D open-source, sert de médium [2]

technique par lequel cette translittération est réalisée. Le choix de la

modélisation 3D numérique n'est pas accessoire mais méthodologi‐

quement significatif : l'environnement logiciel permet la construction

précise  de  relations  géométriques  dans  l'espace  tridimensionnel

virtuel, qui sont ensuite rendues comme une image bidimensionnelle.

Ce  processus  implique  la  construction  de  formes  géométriques

primitives  (sphères,  cubes,  plans),  leur  positionnement  dans  une

scène virtuelle, l'établissement de conditions d'éclairage, et le rendu

de  la  composition  finale.  La  qualité  atmosphérique  visible  dans

l'œuvre  -  les  gradations  douces,  la  luminosité  de  la  sphère,  les

transitions tonales subtiles - émerge du moteur de rendu de Blender

traitant l'interaction de la lumière virtuelle avec les surfaces géomé‐

triques.

L'environnement de modélisation 3D offre des affordances particu‐

lières  pour  translittérer  des  concepts  philosophiques  abstraits  en

forme visuelle. Contrairement à la peinture ou au dessin tradition‐

nels, où les formes émergent par la création de marques additives, la

modélisation  3D  numérique  permet  à  l'artiste  de  construire  des

formes  avec  une  précision  mathématique  et  de  manipuler  leurs

relations  dans  l'espace  avant  de  s'engager  vers  une  image  rendue

finale. Cela s'aligne avec la méthodologie idéamorphique : l'idée (le

cadre des deux-cités d'Augustin)  prend forme (abstraction géomé‐

trique) par un processus qui maintient la cohérence structurelle entre

concept et expression.

L'œuvre  est  cataloguée  comme "Digital  on  Paper,"  indiquant  que

l'image rendue par Blender a été subséquemment imprimée comme

un artefact physique, faisant le pont entre le processus de création

numérique et la présence matérielle.
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