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Affirmation 1: Appropriation Cubiste Ludique du
Personnage d'Archimeéde

Jai choisi 1'Archimede [1] de Disney—Ie hibou érudit de
"Merlin I'Enchanteur"—comme point de départ pour cette
sculpture, traduisant le personnage dans le langage géomé-
trique cubiste par la décomposition de formes reconnaissables
en plans et volumes qui s'entrecroisent.

CONTEXTE

J'ai choisi I'Archiméde de Disney—Ile hibou érudit de "Merlin
I'Enchanteur"—comme point de départ pour cette sculpture, tradui-
sant le personnage dans le langage géométrique cubiste. La décom-
position suit la méthodologie cubiste classique : briser la forme
reconnaissable en plans et volumes qui s'entrecroisent et qui
suggerent plutdt qu'ils n'illustrent le sujet. Deux grandes ouvertures
circulaires fonctionnent comme des yeux, de longs plans en forme de
feuilles évoquent les ailes ou les plumes, et des formes d'oreilles
appariées établissent la silhouette du hibou.

Le choix d'Archiméde spécifiquement porte des associations avec la
sagesse et la connaissance (a la fois le mathématicien grec et le
personnage Disney qui enseigne au jeune Arthur), mais j'ai abordé
cette iconographie de maniere ludique plutot que symbolique. Ce
n'est pas un portrait sérieux ou une étude mythologique—c'est un
exercice formel utilisant du matériel familier de la culture populaire
comme échafaudage pour l'exploration géométrique. La sculpture
appartient a ma collection "Sorts et Magie", ou les références

L'approche cubiste permet au hibou de rester reconnaissable tout en
existant principalement comme un arrangement de plans curvili-
néaires dans l'espace. Le spectateur peut identifier "Archiméde le
hibou" tout en expérimentant simultanément la forme sculpturale

pure—volumes, vides, surfaces, et leurs relations spatiales.
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